Drodzy uczniowie

dokfadnie przeczytaj ponizsze polecenia

prosze zapoznacd sie z tematem 5.2 str. 122-127 z podrecznika
wykona¢ polecenia podane w tekscie

przeanalizuj zdania 1i 2 str. 127, wykonaé zadanie 3 str. 127

N e

rozwigzane zadanie ( 3 str. 127) przestaé na adres: kamik56@wp.pl w terminie tygodnia.

(uwaga w e-mailu podac klase , nazwisko i imie)

Pozdrawiam M.Kaminski.

5.2. AFISZ NA KONKURS

Podczas tej lekcji uczniowie doskonalg umiejetnosci korzystania z edytora grafiki PhotoFiltre.
Wykonuja afisz informujacy o szkolnym konkursie informatycznym przedstawiony w podreczniku lub
inny zaproponowany przez nauczyciela, np. dotyczacy jakiejs uroczystosci szkolnej. W tworzonym
afiszu taczg elementy pochodzgce z réznych obrazéw w jeden obraz, dodajg do obrazéw warstwy
tekstowe i manipulujg nimi z zastosowaniem masek, wyréwnujg elementy wzgledem osi pionowe;j

i osi poziomej obrazu.

Wymagane oprogramowanie

e Edytor grafiki PhotoFiltre.

Przebieg lekcji

Warto tak wybrac czas realizacji tej lekcji, aby w istocie zaistniata konieczno$¢ wykonania afisza
zwigzanego z jaka$ wazng uroczystoscig szkolng. Autorzy podrecznika wybrali tu fikcyjng, ale bardzo
prawdopodobng sytuacje — szkolny konkurs informatyczny.

1. Na poczatku lekcji nauczyciel informuje ucznidow o koniecznosci wykonania afisza.

2. Nauczyciel krotko omawia cechy dobrego afisza — co powoduje, ze szybko dociera on z przekazem
do potencjalnego odbiorcy.

3. Nauczyciel przedstawia uczniom zatozenia dotyczace afisza i poleca uczniom jego wykonanie.

4. Uczniowie pracujg nad afiszem, kierujac sie opisem czynnosci zamieszczonym w podreczniku. Jesli
jest to konieczne, nauczyciel udziela im pomocy, stuzy gtosem doradczym.


mailto:kamik56@wp.pl

Zadania w podreczniku

Zadanie 1. ZnajdZ w internecie dwa zdjecia: motyla i poprzecznego przekroju pnia drzewa. Uzyj
programu PhotoFiltre do utworzenia z tych zdje¢ obrazu wzajemnie przenikajgcych sie elementéw,
jak pokazane na rysunku 9 str. 127. Zapisz swéj obraz w folderze Obrazy w pliku pod nazwg motyl-na-
pniu w formacie BMP.

Wykonujac to zadanie, uczniowie bedg doskonali¢ umiejetnos¢ pracy na warstwach obrazu. Zadanie
moze by¢ inspiracjg do przygotowania wielu prac autorskich o innej tematyce niz podana w zadaniu.
Moze zaowocuje to wystawg prac szkolnych grafikéw komputerowych.

Zadanie 2. Utwodrz w programie PhotoFiltre ozdobny napis przedstawiony na rysunku 10 str. 127.
Obrazek powinien mie¢ wymiary: szerokos¢ 1024 pikseli, wysoko$¢ 768 pikseli i rozdzielczos¢ 150
pikseli na cal. Zapisz plik w folderze Obrazy pod nazwa napis w formacie PFI.

Zadanie doskonali umiejetnos¢ pracy na warstwach tekstowych oraz okres$lania parametréw obrazu,
takich jak szerokos$¢, wysokosé, rozdzielczosé.

Zadanie 3. Wykonaj w programie PhotoFiltre graficzny projekt pierwszej strony okfadki fikcyjnej
ksigzki pod tytutem ,,Gruszki na wierzbie”. Jej autorem niech bedzie Jan Gruszczynski,
a wydawnictwem — Wierzbicki i Synowie. Dzieto bedzie wydane w Warszawie w 2088 roku.

Zadanie doskonali umiejetnos¢ postugiwania sie programem PhotoFiltre, rozwija réwniez inwencje
twdrcza ucznia.



